


5 
 

ʇʨʦʤʝʞʫʪʦʯʥʳʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ ʦʩʚʦʝʥʠʷ  ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʡ ʦʙʣʘʩʪʠ 
çʍʫʜʦʞʝʩʪʚʝʥʥʦ-ʵʩʪʝʪʠʯʝʩʢʦʝ ʨʘʟʚʠʪʠʝè. 

 

 

 

 
 

  
3 – 4 ʛʦʜʘ 

ʇʨʠʦʙʱʝʥʠʝ ʢ ʤʫʟʳʢʘʣʴʥʦʤʫ ʠʩʢʫʩʩʪʚʫ: 
− 

 
ʈʘʟʚʠʪʠʝ ʤʫʟʳʢʘʣʴʥʦ-ʭʫʜʦʞʝʩʪʚʝʥʥʦʡ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ: 
−  
−  
− -  
− 

 
− -

-  
−  
− 

; 
−  
− 

.). 
 

ɿʘʜʘʯʠ ʨʘʙʦʯʝʡ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ 
 

 
−  
− 

 
−  

 
−  
− 
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-

 
-

 
 

ʄʣʘʜʰʘʷ ʛʨʫʧʧʘ (3-4 ʛʦʜʘ) 

 
 

ʆʩʦʙʝʥʥʦʩʪʠ ʦʨʛʘʥʠʟʘʮʠʠ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʧʨʦʮʝʩʩʘ 
 

 
−  
−  
−  
−  

 
−  
− 

 
− 

 
−  

-
-

 
 

 

  
  

 

 
-
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-
- 

-

 

-  

-  

-  

 

 
 

ʄʦʜʝʣʴ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʧʨʦʮʝʩʩʘ 
 

 Варианты моделей: 
ʂʦʤʧʣʝʢʩʥʦ-ʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʘʷ ʤʦʜʝʣʴ 

–

-
- -

 
– 

 

-

 

 
 

ʇʨʝʜʤʝʪʥʦ-ʩʨʝʜʦʚʘʷ ʤʦʜʝʣʴ 

– 
 

 
 

– 
  

– 
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– 

 
– 

-

 

– 

 

-
 

 
ʂʘʣʝʥʜʘʨʴ ʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʠʭ ʥʝʜʝʣʴ ʠ ʤʝʨʦʧʨʠʷʪʠʡ: 

   
 

1-  

 

 
  

 

12-16 
   

  

19-23 
 

 
 

 

26-30 
 

  
 

3-   – 
  

10-  –    
17-  

 

 

 

24-   
 

 

-4 
 

 
 

  

7-    

 

 

14-  -    
21-  

 
  

-2 -   
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5-  

 
– 

 

 

12-   
 

 

19-  
 

  

26-  
 

  

1-  
 

   -             - 

9-    
 

16-   – 
 

 

23-   
 

 

-3 
 

 
 

 

6-  
 

 

 

13-  
 

 – 

 
20-   

   
-

 » 
  

6-    – 
 

 

13-  
 

  

20-  
 

 

 

27-    

 

 

3-   

 
 

10-   
 

. 

 

17-  » – 
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24-   

 

 

2-  
 

  

8-   

 

 

15-   
 

  

22-   

 

  

 
 

- 
-  

 
ʉʦʚʤʝʩʪʥʘʷ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʘʷ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ ʧʝʜʘʛʦʛʦʚ ʠ ʜʝʪʝʡ 

ʉʘʤʦʩʪʦʷʪʝʣʴʥʘʷ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ ʜʝʪʝʡ 

ʆʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʘʷ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ ʚ 
ʩʝʤʴʝ 

ʥʝʧʦʩʨʝʜʩʪʚʝʥʥʦ 
ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʘʷ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ 

ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʘʷ 
ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʴ ʚ 
ʨʝʞʠʤʥʳʭ 
ʤʦʤʝʥʪʘʭ 

 

-
 

-  
-  
-  
-  
-  

-

 
-

 

 

 

 

 
-

 
- 

 
-  
-

 
- 

 
- -

 
- 

 
- 

 
-  

 

 

 

 

 
-
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- 

 
 

 
 

 
-  
-  
-  

 

-
 

- 
  

 
-

 

 

 

 
 

 

 
-

 

 

 

 
 

ʇʨʦʛʨʘʤʤʥʦ-ʤʝʪʦʜʠʯʝʩʢʠʡ ʢʦʤʧʣʝʢʩ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʛʦ ʧʨʦʮʝʩʩʘ 
 

: 

ʈʘʟʚʠʪʠʝ ʤʫʟʳʢʘʣʴʥʦ-ʭʫʜʦʞʝʩʪʚʝʥʥʦʡ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

1. -  
2. 

 
 

 
4.

 
5. - -

–  
ʄʝʪʦʜʠʢʠ, ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ, ʩʨʝʜʩʪʚʘ ʚʦʩʧʠʪʘʥʠʷ, ʦʙʫʯʝʥʠʷ ʠ ʨʘʟʚʠʪʠʷ ʜʝʪʝʡ 

 
Технологии развивающего обучения: 

- 
-  

-  
-  
-  
-  
 

Технологии, опирающиеся на познавательный интерес 
-  
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• 

 
•  
• 

 
•  
 

Технологии, опирающиеся на потребности самосовершенствования 
 

 

  

 

 
 

Технологии, опирающиеся на индивидуальный опыт личности 
 

 
•  
• — 

 
• 

 
• 
 (  
• 

 
 

Технологии, опирающиеся на творческие потребности  
 

 
• - 

 
• 

 
•  
•  
• 

 
 

Технологии, опирающиеся на социальные инстинкты  (
 

 
•  
•  
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• – 

 
•  
•  

 
 

Технологии на основе активизации и интенсификации деятельности 
 

 
• –  
• - 

 
• 

; 
• -

 
• 

 
• – 

 
• 

 
 

Технологии проблемного обучения 
 

• 

 
• 

 
•  
• 

 
• — 

 
 

Информационно-компьютерные технологии 
 

• –  
• 

;  
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• 

 
• 

 
• 

 
• 

 
• 

- 
 

 
Технологии, основанные на коллективном способе обучения (В.Дьяченко, А.Соколов, 

А.Ривин, Н.Суртаева и др.) 
 

 
 

• 
 

• 

 
 

• -

 
• - 

- - –  
• – 

 
• - 

 
 

Проектная технология 
 

• 
-

 
• 

 
• 
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• 
–  

• 

 
  

Парацентрическая технология  
 

• 
-  

• 

 
• 

- 
-

 
•  - 

 

 
 

Здоровье сберегающие технологии 
-  

 
• -

 
• 

 
•  
•  
• 

 
• 

 
 

Психолого-педагогические технологии. 
 

• 

 
• -
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• 

 
• 

- -  
 

Организационно-педагогические технологии 
 

• 
 

•  
• -

–  
•  

 
• 

  
 

-  

-
 

- – 
-

 

-  
 

− 
-

 
− 

-  
− 

. 

 

1.  
2.  

ɺʠʜʳ ʧʨʦʝʢʪʦʚ 
 

– 

– 
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– 

– 

– 

– 
 

 

 
 

 

 
-   

-  
-

-
  

 
 

 
 

 
−  – 

 
− ; 
− 

 

 
 

 
ʆʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʳʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ  

ʧʨʠ ʧʨʦʝʢʪʥʦ-ʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʦʤ ʦʙʫʯʝʥʠʠ 
 -

 
-  
-  
-  
- 

 
-  
-  
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- 
 

- 
 

- 
 

- 
 

-  
-  
-  
-  
- 

 
 

 
 

 
ʉʪʨʫʢʪʫʨʘ ʩʦʚʤʝʩʪʥʦʡ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 

ʧʦ ʭʫʜʦʞʝʩʪʚʝʥʥʦ-ʵʩʪʝʪʠʯʝʩʢʦʤʫ ʨʘʟʚʠʪʠʶ ʜʝʪʝʡ 
 

1.  
2.  
3.  
4.  
5.  
6.  
7.  
8.  

 
 
 

ʆʨʛʘʥʠʟʘʮʠʷ ʠ ʩʦʜʝʨʞʘʥʠʝ ʨʘʟʚʠʚʘʶʱʝʡ 
ʧʨʝʜʤʝʪʥʦ-ʧʨʦʩʪʨʘʥʩʪʚʝʥʥʦʡ ʩʨʝʜʳ 

-  

-
-

 
 -

 
 

-  
-  
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-  

-
 

 

  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  
-  

 
ʄʦʥʠʪʦʨʠʥʛ ʦʩʚʦʝʥʠʷ ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʡ ʦʙʣʘʩʪʠ çʍʫʜʦʞʝʩʪʚʝʥʥʦ-

ʵʩʪʝʪʠʯʝʩʢʦʝ ʨʘʟʚʠʪʠʝè 
 

ɼʘʥʥʳʡ ʤʦʥʠʪʦʨʠʥʛ ʠʩʧʦʣʴʟʫʝʪʩʷ ʠʩʢʣʶʯʠʪʝʣʴʥʦ ʜʣʷ ʨʝʰʝʥʠʷ ʩʣʝʜʫʶʱʠʭ 
ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʳʭ ʟʘʜʘʯ: 

1) ʠʥʜʠʚʠʜʫʘʣʠʟʘʮʠʠ ʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʷ (ʚ ʪʦʤ ʯʠʩʣʝ ʧʦʜʜʝʨʞʢʠ ʨʝʙʸʥʢʘ, ʧʦʩʪʨʦʝʥʠʷ ʝʛʦ 
ʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʴʥʦʡ ʪʨʘʝʢʪʦʨʠʠ ʠʣʠ ʧʨʦʬʝʩʩʠʦʥʘʣʴʥʦʡ ʢʦʨʨʝʢʮʠʠ ʦʩʦʙʝʥʥʦʩʪʝʡ ʝʛʦ 
ʨʘʟʚʠʪʠʷ); 

2) ʦʧʪʠʤʠʟʘʮʠʠ ʨʘʙʦʪʳ ʩ ʛʨʫʧʧʦʡ ʜʝʪʝʡ. 

-
-  

 
 

 
ʆʩʥʦʚʥʳʝ ʤʝʪʦʜʳ ʩʙʦʨʘ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʠ ʦ ʨʝʙʸʥʢʝ 

−  
− 

 
−  
−  
− 

 
−  
−  
−  
−  
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− – 
 

− 

 

 

 
−  
−  
−  

 
 

ʇʨʦʤʝʞʫʪʦʯʥʳʝ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʳ ʦʩʚʦʝʥʠʷ ʇʨʦʛʨʘʤʤʳ 
  

Карта освоения образовательной области 
«Художественно-эстетическое развитие» рабочей программы 

 

 
 3-  

1 ʇʨʠʦʙʱʝʥʠʝ ʢ ʤʫʟʳʢʘʣʴʥʦʤʫ ʠʩʢʫʩʩʪʚʫ: 

1.1 3-   
 

 

 

2 ʈʘʟʚʠʪʠʝ ʤʫʟʳʢʘʣʴʥʦ-ʭʫʜʦʞʝʩʪʚʝʥʥʦʡ ʜʝʷʪʝʣʴʥʦʩʪʠ 
2.2 3-   
   
   
 -   
 

 

 

 
- -  

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

3 ʈʘʟʚʠʪʠʝ ʜʝʪʩʢʦʛʦ ʪʚʦʨʯʝʩʪʚʘ: 
3.3 3-   
  



21 
 

 
 

 
 

 
-») 

 
 
ʌʦʨʤʳ ʠ ʥʘʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʚʟʘʠʤʦʜʝʡʩʪʚʠʷ ʩ ʢʦʣʣʝʛʘʤʠ, ʩʝʤʴʷʤʠ ʚʦʩʧʠʪʘʥʥʠʢʦʚ 

 

 
 

 
-  

 

  
  

1. 
 

-

 

 

 

2.  

-

 

 
   

   
   
 
   

 
  
  

  
-    

  
 

 
3. 

 

-
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4. 
 

-
 

 

 

-

 
5. 

 
-

 

-

 
«
– 

-

  
6.  

-
 

– 

-
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7. -  

-

-

-

 

 
 

8. 
 

 

«
 

 
-

 
 

 
-

 
 

9.  

-

«
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10.  

-

 

 
 

 

11 
 

 

 
 

 

 

 
 

 
  
 

 
 

– 
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12 

 

-
-

 

 

 

13  

 

 
 
 

  
  - 
 
 
 

  
 

14   
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15. 
 

— 
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16.  — 

— 
 

 

 
 

 
 

17.  

— 

— 
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ʉʧʠʩʦʢ ʣʠʪʝʨʘʪʫʨʳ 
 

1. - -
 

2. 
- -

 
3. 

- 
 

4. 
 

 


